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Im Jahr 3049 stiirzen sich die Erben Kerenskys ohne Vorwarnung auf die Innere Sphére. In
einer Grofloffensive nie gekannten Ausmafles treiben sie die Verteidiger unaufhaltsam vor
sich her. Erst auf Tukayyid gelingt es den ComGuards, die Invasion zum Stehen zu bringen.
Der Uberfall endet ebenso abrupt, wie er begann, und ein zweifelhafter Waffenstillstand tritt
an seine Stelle,

Beide Seiten haben Gelegenheit, die Starken und T

Schwachen des Gegners zu analysieren. 3055 rollen
die ersten BattleMechs einer neven Generation von den
Bdndern der Freien Inneren Sphdre: Maschinen, die speziell fir
den Einsatz gegen die iiberlegene Technologie der Clans ent-
wickelt wurden. Die Zeit wird weisen, ob diese neuen
Konstruktionen ausreichen, das Kriegsgeschick zu wenden,
wenn der Kampf von neuem ausbricht.
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